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           COLEGIO HERMANOS CARRERA                                                 Profesora María José Guerrero


GUÍA DE ORIENTACIÓN

	Nombre:
	Curso: 1°A   
	Fecha: semana N° 22

	¿QUÉ APRENDEREMOS?

	

	Objetivo (s): OA 3

Observar, describir y valorar las expresiones de afecto y cariño, que dan y reciben, en los ámbitos familiar, escolar y social (por ejemplo, compartir tiempo, escuchar a los demás, dar y recibir ayuda). 

	Contenidos: 

Expresiones de afecto

	Objetivo de la semana: 

Describir expresiones de afecto y cariño, desarrollando actividad en familia.

	Habilidad: Describir


¿Qué necesito saber?
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Entonces:
Describir es: Explicar cómo es una cosa, una persona o un lugar para ofrecer una imagen o una idea completa.
	Expresiones de afecto: Demostraciones de cariño de una persona a otra.


¡¡¡¡Recordemos!!!!
En esta clase trabajaremos las expresiones de afecto y cómo se pueden demostrar.
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Las manifestaciones o expresiones de afecto, no solamente las podemos manifestar a través de un contacto físico. También podemos demostrar el cariño que tenemos hacia otros, a través de acciones concretas como ayudar, limpiar, agradecer.

La familia.
En el colegio y en la comunidad tenemos amigos.

Con mi familia nos demostramos el afecto cuando…

En la clase pasada aprendimos que nos podeos demostar el afecto en familia cuando realizamos una actividad entretenida, como un juego.
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¡A trabajar!

Hoy seguiremos jugando en familia.

Instrucciones.


	perro
	mamá
	bebé

	dinosaurio
	reina
	ratón

	televisor
	limón
	helado

	abuelo
	murciélago
	tiburón


Para comenzar necesitas saber de qué se trata la habilidad de describir y las expresiones de afecto. 





Grupo de personas formado por una pareja (normalmente unida por lazos legales o religiosos), que convive y tiene un proyecto de vida en común, y sus hijos, cuando los tienen.





1-Divide a tu familia en dos grupos.


2- Recorta y dobla los papeles escritos del juego.


3.Un representante de cada grupo debe sacar un papel y luego realizar la mímica para que su grupo adivine en un minuto.


3. Gana el grupo que adivina más.











